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劇
場
⾳
響
の

常
識

が
変
わ
る

̶

 

昨
今
舞
台
⾳
響
業
界
で
話
題
の

と
は

ど
の
よ
う
な
も
の
な
の
か
？

 

既
に
⼀
部
の
公
演
で
は
取
り
⼊
れ
て
い
る
よ
う
で
す
が
︑
実
際
ど
の
よ
う
な

仕
様
で
︑
ど
の
よ
う
に
作
⽤
し
て
い
る
の
か
︒
劇
場
や
ホ
ổ
ル
で
の
標
準
化
を

す
る
た
め
に
は
ど
の
よ
う
な
準
備
が
必
要
な
の
か
︒ 

設
備
は
？
ス
キ
ル
は
？ 

ラ
イ
セ
ン
ス
は
？

 

そ
も
そ
も
劇
場
空
間
は
⽴
体
⾳
響
と
⾔
え
ま
す
︒
し
か
し
現
在
の
電
気
⾳
響

で
は
２
チ
ἀ
ン
ネ
ル
ス
テ
レ
オ
を
多
⽤
し
て
い
ま
す
︒
今
後
シ
ア
タ
ổ
イ
マ
ổ

シ
ブ
を
取
り
⼊
れ
る
こ
と
で
表
現
⽅
法
は
変
わ
る
の
で
し
Ỹ
う
か
︒
標
準
化
に

よ
る
メ
リ
ỿ
ト
︑
デ
メ
リ
ỿ
ト
︑
リ
ス
ク
︑
将
来
性
等
を
︑
既
に
取
り
⼊
れ
始

め
て
い
る
⽅
々
の
ご
意
⾒
を
伺
い
な
が
ら
考
察
し
た
い
と
思
い
ま
す
︒

■
ク
ラ
シ
ỿ
ク
⾳
楽
や
オ
ペ
ラ
へ
の
シ
ア
タ
ổ
イ
マ
ổ
シ
ブ

 

導
⼊
例
と
実
演
︵
オ
ペ
ラ
﹃
蝶
々
夫
⼈
﹄・
バ
レ
エ
⾳
楽

 

﹃
⽕
の
⿃
﹄
な
ど
︶

■
各
楽
器
の
⾳
像
定
位
・
３D

リ
ヴ
Ỻ
ổ
ブ
・
会
場
の
響
き

 

の
コ
ン
ト
ロ
ổ
ル
・
積
極
的
な
使
い
⽅
・
⽬
⽴
た
な
い
使

 

い
⽅
・
誰
に
向
け
て
の
イ
マ
ổ
シ
ブ
？

■
ブ
レ
ổ
ン
ス
ト
ổ
ミ
ン
グ
形
式
で
の
意
⾒
交
換

■
ラ
イ
ブ
ハ
ウ
ス
や
演
劇
等
で
の
実
例
紹
介
︒
効
果
と
展
望


